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. Jvadiné dalis

UZsiémimy metu suZinojome, jog pasakos yra labai svarbios tiek vaikams, tiek suaugusiems,
iSauge iS tradicinio paveldo, butent Siandien padeda lietuviams, Zengiantiems j modernyjj pasaulj.
Taciau dirbant nuotoliniu btudu buvo sunku kurti bendrasias Zaidimo dalis, sudétinga bendrauti.
Nepaisydami ypatingy salygy, mes stengémeés sukurti stalo Zaidimg (net ir internetinj), nors
nespéjome sukurti bendrosios dalies, kur mokiniai suzino deélionés dézutés numerj ir tik tada
Zaidzia.

Projekto tikslas:

Derinti etninés kultiros ir novatorisko verslumo
ugdyma, sudaryti prielaidas pazZinti etninés kulturos ir
pasaky jvairove, jgyti liaudies kurybos gebéjimy,
ugdyti mokiniy karybiskuma bei versluma.

Projekto uzdaviniai:

1. Ugdyti kulturines bei vertybines nuostatas.

2. Skatinti mokiniy bendravimg ir bendradarbiavima.
3. ISmokti sukurti stalo Zaidimg ,,Pasaky pasaulis®.
Projekto rezultatas:

Baige projektg mokiniai gebés pazaisti sukurtg stalo
Zaidimg ir pristatyti jj kitiems. Galés padovanoti
artimiesiems ir draugams. Mokiniai turés galimybe
pamastyti apie tokiy darby realizavimg ir galimybe
uzsidirbti.




Il. Projekto pristatymas

Projekto pradzioje aptaréme darbo tikslus, uzdavinius, novatorisko
verslumo sampratg. Projekto eigoje buvo pasakojama, kaip reikia pasirinkti
pasakas ir jy veikéjus, kaip kuriamos iliustracijos ir zaidimo taisyklés. Kag
reiSkia stalo zaidimo kurimas, kam jis reikalingas.

Skaitéme pasakas, pasirinkome po dvi, suktréme iliustracijas (iSsirinke
veikéjus). Galéjome iliustracijas piesti arba vieng suieskoti internete. Paskui
tarémeés, kaip kurti detales, kokiy taisykliy laikytis (dirbome nuotoliniu
budu, todeél detales sukuréme kiekvienas kitaip: skyrési detaliy karpymo,
padarymo, net iliustracijy pieSimo technika, nes vieni kuréme patys, Kkiti
ieSkojome medziagos internete). Kurie pabandé kurti Zaidimg internete, tie
irgi galéjo pasirinkti skirtingo sudétingumo Zaidimus (vienuose detaliy
daugiau, skyrési formos, kituose — mazZiau, formos paprastesnés).
Sudétingas sumanymas (nors iS pradziy atrode, kad bus labai paprasta),
sukurti detaléms sudéti dézutes. Jeigu butume dirbe mokykloje, tai jos visos
blty panasios, tik skirtysi iliustracijos. Kadangi dirbome nuotoliniu budu, tai
pasitelkéme fantazija. Sugalvojome ir antrg dezutés dugna, kur paslépéme
pasakos pavadinimg, kurj reikéjo atspéti paskaicCius rastus prie deélionés
sakinius.
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I1l. Apibendrinimas

Projektas sudomino. Buvome nustebe, jog nieko neinvestavus, galima pagaminti Zaidimg (stalo arba
internetinj), jj realizavus, uzsidirbti arba pradziuginti savo artimuosius ir klasés draugus. Manome, jog
sukurti Zaidimai — staigmena klasés draugams ir artimiesiems. Gaila, jog dél karantino nespéjome
sukurti bendrosios zZaidimo dalies, kur mokiniai meta burimo keturkampj ir pagal skai¢iy gauna
uzduotj - sudelioti iS detaliy pasakos veikéjus, atspéti pagal rastus dézutéje sakinius pasakos
pavadinima. Net ir Zaidziant internete galima atlikti darbg pagal tas pacias taisykles. Tikime, kad
sugrjze rudenj j klases iSmoksime gerai Zaisti pagal sukurtas taisykles §j zaidima. Jis mums padés
geriau suvokti pasaky pasaulj, nes ,,Zmonés bity laimingesni gave léliy ir pasaky knygeliy”(Astrida
Lindgren).
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